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21 Lot historil

Historii w naszej szkole uczy pan Krzysztof
Jabtonski, znany i lubiany przez uczniow i
innych nauczycieli. Lekcje prowadzi z
humorem i, co najwazniejsze, z pasjg. Oto
rozmowa z naszym historykiem:

Od ilu lat Pan pracuje w tej szkole?

0d 21.
Czy w szkole s3 jakies tradycje z Panem zwigzane?

Od 9 lat prowadze bieg ,Kurierem po Warszawie”, od 18 lat razem z klasami pigtymi wystawiam
przedstawienie z okazji 11 listopada.

Dlaczego prowadzi Pan te imprezy?

Po pierwsze, bo jestem historykiem, po drugie, bo lubie robic rzeczy nie do konca szkolne w szkole.
Gdzie lubi Pan spedzaé czas? Dlaczego wtasnie tam?

W Biatowiezy, bo tam mieszkam, a po wtére, bo tam jest las, a ja bardzo lubie las.

Czy jeidzi Pan na rowerze? Jak czesto? Dokad?

Tak, pare razy w tygodniu. Najczesciej po puszczy Biatowieskiej.

Czy uprawia Pan jeszcze jakis sport? Jak czesto?

Biegam (nieregularnie), gram w pitke, tenisa i ping-ponga (z kolejnymi synami, kiedy rosng, a mam ich
3).

Czy ktodras klasa z minionych lat byta szczegdlnie utalentowana historycznie?

Owszem. W roczniku 1996 miatem az 5 laureatéw konkursu historycznego.

Czy lubi Pan uczy¢ w naszej szkole? Dlaczego?

Tak, bo w ogdle lubie pracowac z dzie¢mi, a tu moge to robic tak, jak to sobie wymyslitem.
llu klas byt pan wychowawca?

Juz szesciu.

Dziekuje za rozmowe!

Wywiad przeprowadzita Hanna Szczerbinska, 5a



tka Rubika

— popularna zabawka logiczna
wynaleziona przez Erndé Rubika w 1974
roku. W 1976 r. takg samg kostke
skonstruowat | opatentowat w Japoni
iInzynier Terutoshilshige. Wynalazca
kostki Ern0 Rubik po raz pierwszy
uktadat jg przez miesiac.

Polecane kostki

Quyi 2x2x2 moyu aolong v2

Bardzo dobra wybitna kostka idealna

kostka do speedcubingu

Poleca: Stas Zielonka
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Zuzanna Kucala
Historia starego domu

Marta miata trzynascie lat. Pozornie nie
wyrdzniata sie¢ niczym, jednak w historii swojej
rodziny  zapisala  si¢  jako  bohaterka.
Dzien byt pochmurny. W oddali grzmiato groznie,
ale Marta nie zwracata na to uwagi. Byla bardzo podekscytowana — jak zawsze, gdy jezdzili do
starego domu. Zachrze$cit zwir na podjezdzie. Ciemna sylwetka domu wyraznie rysowala si¢
na tle stalowego nieba. Dziewczynka wyskoczyta z samochodu i pobiegla w strong dworu.
Otworzyla drzwi 1 po cichu wslizgneta si¢ do srodka. Obszerng sien spowijat potmrok, a w
powietrzu czuto si¢ zapach starego drewna. Marta pchneta szerokie, dwuskrzydtowe drzwi. Jej
oczom ukazat si¢ dtugi hol, wzdhuz ktorego ciagnely si¢ drzwi do licznych pokojow. Z
portretow spogladali na nig wtasciciele owego dworu. Dziewczynka kilka minut wymieniala z
nimi spojrzenia, po czym udala si¢ skrzypigcymi schodami na drugie pi¢tro do gabinetu
pradziadka. Pokoj ten byl urzadzony bardzo gustownie. Wzrok jej przykul lezacy na blacie
biurka cieniutki tomik. Byla pewna, ze wczesniej go tam nie bylo. Podeszta blizej 1 wzigta
ksigzeczke do reki. Odchylita troche oktadke i nagle zawirowal wokot niej kiagb kurzu. Réwnie
szybko, jak si¢ pojawil, pyt opadl z powrotem na podtoge. Przed Martg stangta zas... jej
prababcia! Nie byloby w tym nic dziwnego, gdyby nie to, ze pani Helena zmarta pig¢ lat temu!
-Witaj!- przywitala si¢ kobieta. - Chodz, muszg ci co$ powiedzie¢ — poprowadzita dziewczynke
do pustego, ciemnego pokoju.

-Nasza rodzina od wiekow posiada te ziemie - opowiadata babcia. - Kazdy wiasciciel dbat o
nie, jak umiat. Styszatam, ze twoi rodzice chcg sprzeda¢ dwor? Musisz ich powstrzymac! Jezeli
sprzedadza posiadtos¢, zto opanuje §wiat! Pod tym domem znajduje si¢ ,,magicum”, tajemnicza
sita. Nasz réd chronit jg przed ciemnoscia, a Gerald z Lotaryngii zbudowat tu zamek.
- Rozumiem. Jezeli sprzedamy dwor, zto bedzie w stanie przejac ,,magicum”. Wtedy wszyscy
ludzie beda zagrozeni.
- Marta! Wracamy do domu! — po pokojach roznidst si¢ donosny gtos pani Katarzyny, matki
dziewczynki.
- No, idZ juz i pilnuj ksigzki — babcia wskazata tomik. — Ma wigksze znaczenie niz ci si¢ wydaje.
W czasie jesieni rodzice Marty wiele razy odwiedzali dwor, aby przygotowac go do sprzedazy.
Dziewczynka bezskutecznie probowata odwiez¢ ich od tego pomystu. Byta bardzo smutna,
gdyz polubita stare domostwo kryjace w sobie tajemnicg.
Pewnego stonecznego dnia siedziata sama w sali balowej z otwartg ksigzka na kolanach.
Chciata skontaktowac si¢ z prababcig, ale tomik nie reagowal. Zrozpaczona dziewczynka
zadata pytanie:
- Co mam dalej zrobic¢?
Wtedy na pustej stronie ksigzki pojawit si¢ wpis:
1dz do ogrodu, dojdz do plotu,
Nastepnie zjedz czerwony owoc

Z najbardziej suchego krzewu.
Marta bez wahania wykonala polecenie. Zaczekata kilka sekund, po czym wszystko zaczeto
wokot niej wirowac. Poczuta, ze mdleje 1 spada gdzie§ w przepasc.




Gdy si¢ obudzita, zobaczyta wokot siebie walczacych. rycerzy. Jeden, szczegdlnie wysoki, miat
na szyi maty, srebrny kluczyk. Dziewczynka podeszta do niego, a on bez stowa podat jej miecz.
Nastegpnie wskazat jej ogromnego smoka, szarpigcego si¢ na dlugim tancuchu. Marta ostroznie
podeszta do zwierzecia. Uniosta miecz do gory... 1 przecigta wigzy gada. Smok ryknat,
zamachat skrzydtami i odlecial. Wtedy wysoki rycerz skingt gtowa i oddat dziewczynce
kluczyk. Marta poczuta, ze traci grunt pod nogami. Otworzyla oczy i zobaczyla ciemng $ciane
dworu. Podniosta lezaca obok ksigzke 1 zadala kolejne pytanie:

- Co mam teraz zrobi¢?

Ksigzka natychmiast odpowiedziata:

1dz do pokoju, w ktorym rozmawiatas z prababcig

Znajdz amulet, potem potoz mnie w ogrodzie

i zrob, co podpowie ci intuicja.

Dziewczynka juz miata wsta¢ z trawy, gdy ustyszata jak jej mama rozmawia z agentkg
nieruchomosci.

-Tak, tak oczywiScie. Moze pani przyjechaé dzisiaj na ostateczne ogledziny domu. Akurat w
nim jeste$my.

Byto mato czasu. Marta pobiegla do ciemnego pokoju. Opukata kazda $cianke, ale nie znalazia
amuletu. Osunela sie zrozpaczona na podloge 1 zobaczyta co$ ciekawego. Jedna z postaci na
ptaskorzezbie trzymata w rekach dziurke od klucza. Dziewczynka wyjeta z kieszeni srebrny
kluczyk. Wsunegta go w ramiona kamiennego me¢zczyzny 1 pokrecita. Wtedy okret na
plaskorzezbie odskoczyt, a w szczelinie ukazat si¢ medalion z r6z3. Marta pochwycita go w
locie 1 wybiegla do ogrodu. Nachylila si¢ nad ksiazka, pomyslata chwilg 1 polozyla amulet na
oktadce. Nagle medalion rozptynat si¢ 1 wsigkl w strone tomu. Dziewczynka czekata i czekata,
w koncu ustyszat chrzgst zwiru i pobiegla w strone podjazdu. ,,Marchewska nieruchomosci.
Odkup 1 sprzedaz”- glosit napis na drzwiach stojacego samochodu.. Z pojazdu wyszta chuda
jak patyczak wysoka kobieta.

- Przejdzmy zatem do interesow! — zawotata piskliwym glosem, po czym ruszyla w strong
dworu. Marta stracila juz nadzieje. Wtem zalegla zupelna cisza. Zgromadzeni na podjezdzie
ustyszeli $miech 1 z ogrodu wybiegly trzy panienki w sukniach. P6zZniej rozlegl si¢ ptacz 1 z
dworu wyjechali rycerze w cigzkich zbrojach, jakby szykowali si¢ na wojne¢. Gdy Zolnierze
odjechali, dwor nagle zaptonat, a wokot rozlegly sie krzyki. Pdzniej stare domostwo rozbtysto
Swiattami, a na podjezdzie zaroilo si¢ od powozdéw. Rozbrzmiala muzyka, a w oknach widaé
bytlo tanczace pary. Nagle wszystko umilkto, a przed Martg stangta prababcia.
—Jestem z ciebie dumna. Ocalita$ nasza rodzing i caly Swiat. Nie martw si¢ o dalszy ciag twojej
przygody. Wszystko skonczy si¢ dobrze, a ja wreszcie bede mogta spoczywaé w spokoju.

— Odbuduj¢ nasz dom. Obiecuj¢! — z powagag odparla dziewczynka.
Od tamtych wydarzen min¢lo dwadziescia lat. Marta postanowila spelni¢ swoja obietnicg.
Wkrétce domostwo stangto jak nowe, a niedlugo wypekit je
dziecigcy $miech. Magiczna ksigzka zgubita si¢ jednak tuz po
przeprowadzce. Kto wie, moze kiedys bedziecie z wizyta u babci
1 znajdziecie stary, nie wyrdzniajacy si¢ niczym tomik?




MEGI

Megi to moja kotka. Jest ona czarnym
dachowcem. Bardzo lubi porywacé paréwki z
talerza, wiec na czas jedzenia trzeba jg zamykad.
Megula ma bardzo mitg sier$é i uwielbia sie
bawi¢. Gdy kto$ naktada jej jedzenie do miski,
ona sie na niego rzuca. Megi bardzo lubi sie ktas¢
w doniczkach i wyrzucad z nich ziemie. Megusia
zawsze wchodzi tam, gdzie nie powinna np. do
szafy, do schowka i do wanny. Zawsze, gdy
wchodzi do pokoju, wydaje rdéine dziwne _ o
dzwieki, aby wszyscy wiedzieli, ze ona tam jest. Uwielbia sie ktas¢ na wszystkich poduszkach
w naszym domu. Zawsze gdy ktos jest w tazience, to Megi prosi go po kociemu, aby dat jej sie
napi¢ wody z kranu. Kocha sie bawié kazdg kulkg w catym mieszkaniu. Mdj kotek codziennie
$pi w innym miejscu. Wszyscy w domu sie z nig lubig bawié, bo jest, wtedy bardzo smieszna.
Mamy z nig wiele ktopotow!

Przygotowata Olga Redet

Max

Méj pies wabi sie Max. Jest labradorem o
kremowym kolorze siersci.

Jest strasznym fakomczuchem, wiec teraz jest na
diecie i je jeden positek dziennie.

Bardzo lubi dzieci i jest grzeczny. Mieszka u mojej
babci, poniewaz ma tam

ogrod do biegania. Nie przepada za wodg. Jego

ulubiong przyjemnoscia jest czesanie go.

Jest to bardzo kochany pies. Podczas kgpieli prébuje uciec z wanny. Aby go wykapac, trzeba
biega¢ po catym ogrodzie z szamponem i szlauchem. Maxio Zle reaguje na obcych ludzi.
Uwielbia zabiera¢ kapcie. Max kocha sie bawi¢ i biega¢ po ogrodzie. Jest bardzo madry.
Nienawidzi, gdy ktos obcy robi mu zdjecia. Uwielbia drapanie za uchem. Z nim jest bardzo duzo
problemoéw.

Przygotowata: Ola Fiedorowicz
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Jakie to proste!

Najpopularniejszy btad jezykowy Polakdw to méwienie ,,wzigs¢” zamiast poprawnego ,,wzigc¢”.

1.Najdtuzsza rzeka swiata to:
a) Nil
b) Amazonka
c) Mekong
2.Najwieksze jezioro swiata to:
a) Jezioro Wiktorii
b) Titicaca
c) Morze Kaspijskie
3.Najwieksza wyspa Swiata to:
a) Wielka Brytania
b) Grenlandia
c) Borneo
Odpowiedzi opublikujemy w nastepnym numerze!

Przygotowata Martyna Krol



Moda
Polecamy ubranie luzno-sportowe:

Biata bluzka z nadrukiem, szara tunika, legginsy
przypominajgce rurki i adidasy - kolory laserowe. To
zestaw dobry do szkoty!

MODA NA JESIEN:

ROZMOWY O MODZIE

Ola: Wiesz, co jest modne tej jesieni?

Maja: Nie. Sprawdzmy w internecie.

Po lekcjach...

Ola: W necie piszg, ze modny jest kolor bezowy i biaty.

Maja: Jutro wybieram sie na zakupy. Moze kupie bezowa kurtke.

Dzien pdzniej...

Ola: tadna jest ta twoja nowa kurtka. Myslisz, ze bedzie ci w niej ciepto?
Maja: Na pewno. Jest ciepta i bardzo wygodna.

Przygotowaty Ola Kecka-lwan, Maja Sroka



Zagadka:
Co to jest? Im wiece;j sie jej wyrwie, tym jest wieksza.

Rozwigzanie:

Hasto:

Usmiechnij sie!
- Dlaczego tasiemiec Grzegorza nie pdjdzie do nieba?
- Bo zyje w Grzechu

-Co robi pies w sklepie z ubraniami?
-Szale-je

Gazeciarz krzyczy

-Wielkie oszustwo, 42 ofiary!
Jakis$ pan kupuje gazete i mowi:
-Ale tu nic nie ma o tej sprawie!
A gazeciarz krzyczy:

-Wielkie oszustwo, 43 ofiary!

— Pozycz stowe.
— Zycze ci stéwy.

-Prosze pani, czy mozna karac kogos za to, czego nie zrobit?
-Nie
-To ja nie zrobitem pracy domowej.

Przygotowali: Ania Pietrzak i Mieszko Swierzbinski



1.

2.
3.
4.
5.
6.

7.

8.

1.53 czerwone i znajdujg sie na twojej twarzy.
2. W serze.

3. Korzystamy z nich na informatyce.

4. Tym piszesz.

5. Np. pomidorowa.

6. Dzieci naszych pradziadkow.

7.Zapis dzwieku.

8. Inaczej nieciekawy.

Przygotowata: Ania Pietrzak, 5a



Zabojcze papryczki - PAPRYCZKI HABANERO

Cho¢ mate i na pozér niegrozne, zabawna ich sita razenia jest godna
pozazdroszczenia©

UWAZAJ!!

Za ostry smak tego warzywa odpowiada zawarta_kapsaicyna, ktéra |
drazni i rozgrzewa btony sluzowe.

Wywotuje uczucie ciepta i zaczerwienienie skéry. Mimo ze ostre, sg
bardzo smaczne. Mozna wyczarowac z nich pyszne dania. Na przyktad
takie:

Papryczki faszerowane

SKtADNIKI

Okoto 10 ostrych papryczek, 300g serka smietankowego, oregano, bazylia, 2-3
obrane zgbki czosnku, okoto 450ml oleju lub oliwy, 2-3 tyzki octu (np. jabtkowy)

Papryczki odcinamy u gory i doktadnie usuwamy nasiona. Umyte papryczki
przektadamy do garnka z wodg i octem i od chwili zagotowania, gotujemy przez kilka
minut. Odcedzamy. W misce mieszamy serek $mietankowy z ziotami, a nastepnie
napetniamy nim ostudzone papryczki. Przygotowany stoik wyparzamy. W rondlu
podgrzewamy olej i zalewamy nim utozone w stoiku papryczki. Do stoika doktadamy
zgbki czosnku. Zamykamy szczelnie i odstawiamy na kilka dni.

Poleca: Agnieszka Stolarczyk



CIASTO MARCHEWKOWE
Ciasto:
500 g marchwi
250 g orzechdw wtoskich
2 tyzeczki sody (dzieki niej ciasto bedzie puszyste)
2 tyzeczki cynamonu, 200 g rodzynek
300 g brgzowego cukru, 4 jajka
0, 25 | oleju roslinnego
Krem:
200 g twarogu petnottustego
120 g cukru pudru, 80 g masta
1 opakowanie cukru waniliowego
Do nattuszczenia blachy: masto

Marchew obraé, zetrze¢ na tarce. Orzechy drobno posiekaé. Wymieszaé z maka, soda,
cynamonem, rodzynkami i cukrem.

Nagrza¢ piekarnik do 180 stopni C ( w piekarniku z termoobiegiem piec w temperaturze 160
stopni C, bez nagrzewania). Gteboka blache wysmarowac¢ mastem.

Jajka ubié na piane, wlewajgc stopniowo olej. Wymieszac z marchwig, rozsmarowac na blasze,
az ostygnie.

Sktadniki na krem ubié na piane posmarowac ciasto. tyzkg narysowac fale.

Czas przyrzadzania 20 minut.
Poleca Olga Redet




